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Geburtsdatum 22. 09. 1958 
Abitur 1977 Gymnasium Carolinum, Osnabrück 
Studium 1977-1985 Dipl-Ing. Elektrotechnik, Universität Hannover, 1977-1981, 1982-1985

Master of Science, Physical Science, Fort Hays State University, Hays, 
KS., USA, 1981-1982 

Prüfungen Master of Science, Mai 1982, Fort Hays State University, (GPA 3.84) 
Diplomingenieur Elektrotechnik, Sept. 1985, Universität Hannover 
Doktoringenieur, Fakultät für Maschinenwesen, Sept. 1996,Universität 
Hannover (mit Auszeichnung bestanden) 

Promotion, 1996 Thema: Automatische Oberflächenmodellierung starrer 3D-Objekte 
aus stereoskopischen Rundum-Ansichten (bei Prof. Dr.-Ing. C.-E. 
Liedtke, Hannover) 

1985-1988 
 

Entwicklungsingenieur im Bereich Prozesskommunikation bei der Fa. 
VDO Mess- und Regeltechnik, Hannover 

1988-1996 wissenschaftlicher Mitarbeiter am Institut für Theoretische 
Nachrichtentechnik und Informationsverarbeitung der Universität 
Hannover 

1996-1999 wissenschaftlicher Assistant und Leiter der Arbeitsgruppe 
Reconstruction and Recognition am Zentrum für Sprach- und 
Bildverarbeitung der Katholieke Universiteit Leuven, Belgien 

Seit Oktober 1999 
 

Professur (C3) für Multimediale Informationsverarbeitung im Institut 
für Informatik der Christian-Albrechts-Universität zu Kiel 

Lehrgebiete: • Multimedia-Technologie 
• Computer Vision und 3D-Bildverarbeitung 
• 3D-Computergraphik 
• Augmented und Mixed Reality (AR/MR) 

Forschungs-  
u. Arbeitsgebiete: 

• Rekonstruktion von 3D-Szenen aus Bildfolgen 
• Echtzeit-Bildverarbeitung, Kamerakalibrierung, Poseschätzung 
• 3D-Objektverfolgung, Mensch-Computer-Interaktion 

Aktuelle Vorhaben: • Markerlose Trackingverfahren für Mixed und Augmented Reality 
• 3D-Umgebungsmodellierung aus unkalibrierten Kamerabildfolgen 
• Schätzung menschlicher Bewegungen über Bildverarbeitung 
• Detektion und Verfolgung bewegter Objekte aus Bildfolgen 
• Schnelle Stereoschätzung auf GPU-Hardware zur Echtzeit-

Qualitätssicherung 
Weiteres: • Mitglied im Technischen Komitee der DAGM seit 2004 

• Mitglied in Programm-Kommitees: DAGM (seit 2000), VMV (seit 
02), SSIAI (seit 02), CVMP (seit 04), CAIP 2005, ICIP 2005 

• Gutachter für: IEEE PAMI, IEEE TCSVT, IEEE IE,  IJSP, 
SIGGRAPH 2000, 2005, ECCV 1998, ICCV 1997, JMIV,  JJVC, 
JIG, IEE VISP, Springer LNCS, Buchbegutachtungen 

Weitere 
Informationen 

http://www.mip.informatik.uni-kiel.de/  
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Rekonstruktion von Schleifpapieroberflächen für die Qualitätskontrolle. 
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Heads from Stereoscopic Image Sequences. 
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1998: David Marr Award bei der International Conference of Computer Vision ICCV '98 für den Beitrag: M. 
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Parameters. 
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L. Van Gool: Robust Calibration and 3D Geometric Modeling from Large Collections of Uncalibrated Images, 
sowie:  B. Heigl, R. Koch, M. Pollefeys, J. Denzler and L. Van Gool: Plenoptic Modeling and Rendering from 
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2005: Best Student Paper Award for: F. Woelk, I. Schiller, R. Koch: An Airborne Bayesian Color Tracking 
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