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Abitur 1985 Note 1.0 
1986-1992 Mathematik –Studium (Diplom), Universität Erlangen-Nürnberg 

Abschlußnote: sehr gut 
1992-1995 Wissenschaftlicher Mitarbeiter am Institut für Graphische 

Datenverarbeitung (Prof. Dr. Hans-Peter Seidel) der Universität 
Erlangen-Nürnberg 

Promotion, 1995 Optimierungsansätze bei der Interpolation verteilter Daten  
Note: sehr gut 

1996-1998 
 

Entwickler und Projektleiter bei der Fa. debis Systemhaus Engineering 
GmbH, Leinfelden 

1998-2003 Professor (C3) für Medieninformatik (Schwerpunkt Computergraphik) 
an der Fachhochschule Wedel 

Seit Oktober 2003 
 

Professur (C4) für Computergraphik und Multimediasysteme, 
Fachbereich Elektrotechnik und Informatik der Universität Siegen 

Lehrgebiete: • Computergraphik 
• Geometrische Modellierung 
• Visualisierung 
• Virtuelle Realität (VR) 

Forschungs-  
u. Arbeitsgebiete: 

• Simulationen auf Graphikhardware 
• Sensordatenverarbeitung und –fusion 
• Rendering und Beleuchtungssimulation auf Graphikhardware  
• Geometrische Modellierung, Modelloptimierung und -rekonstruktion

Aktuelle Vorhaben: • Interaktive Verarbeitung hochdynamischer und massiver 2D und 3D 
Daten im Bereich der SAR-Sensorik 

• Interaktive Verarbeitung multimodaler 2D/3D-Sensordaten zur 
Modell- und Beleuchtungsrekonstruktion und zur 3D-Poseschätzung 

• Effiziente Umsetzung von Modellierungs- und Simulations- 
algorithmen auf Graphikhardware 

Aktuell: • 1998 Mitglied im GI-Fachbereich "Graphische Datenverarbeitung" 
• Mitglied der EUROGRAPHICS Association seit 2001 
• Mitglied bei ACM/SIGGRAPH seit 2002 
• Programm- Komitees: Open SG Forum 2003, Web3D Symposium 

2003 
• Seit 2004 Mitglied im NRW Zentrum für Sensorsysteme (ZESS) 
• Herausgeber einer Sonderausgabe des Journals „Simulation Practice 

& Theory“ zum Thema „Programmable Graphics Hardware“ 
• Editorial Board Member Journal „Simulation Practice & Theory“ 

seit 2005 
• Reviewer u.a. für: SIGGRAPH, EUROGRAPHICS, ACM-TOG, 

CGF, CAD, CAGD, SIMPRA, IEEE-TSMC, IEEE-TGRS 
Weitere 
Informationen 

http://www.cg.fb12.uni-siegen.de/  
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