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@

® Version 6.0 / Version 6.5
@ Beschrankung auf ausgesuchte Modellierungstechniken

® Character mit
- 4 Gliedmal3en
- Deformierbarer Skin an Skelett gebunden
- Animationskontrolle
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® 2 Teilnehmer bilden eine Gruppe

® Jede Gruppe
- macht sich friih Gedanken Uber Character
- fertigt vor der Modellierung Skizzen an
- dokumentiert den Fortschritt (Pflicht !)

@ Fertige Animation sind mit Bericht abzugeben

@ Fertige Arbeiten werden bis zum 30.August
entgegengenommen
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® Zu Beginn der Vorlesungsperiode
® Anwesenheitspflicht = Ausschlul? bei Nichtanwesenheit

@ Anleitung zur Erstellung Erstellung eines einfachen
Characters

® Im Anschluld an die angeleiteten Einheiten
® Wann immer Arbeitsplatze verflgbar
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® Zu definierten Deadlines sind Zwischenziele zu
erreichen

® Erste Deadline : 26. April 2005
Abgabe der Character Skizzen
- Format TIFF
- Als Email an Severin
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