
Computergraphik und
Multimediasysteme

Seite 1 von 2
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Aufgabe 1 [1 Punkt] Rationale Bézier-Kurven

Kreise können als rationale Bézier-Kurven beschrieben werden. In Abbildung 1 ist eine Bézier-
Kurve dagestellt, die durch drei Segmente einen Kreis beschreibt, der um den Koordinatenur-
sprung zentriert sei. Jedes Segment wird über drei Kontrollpunkte beschrieben. C0,C1,C2

entsprechen den Eckpunkten eines gleichwinkligen Dreiecks. Die Gewicht der Kontrollpunkte
sind w0 = w2 = 1 und w1 = cos 60◦, entsprechend dem Innenwinkel eines gleichwinkligen
Dreiecks.

Skizzieren Sie den Kurvenverlauf durch fünf Punkte im Segment C0,C1,C2. Vergleichen Sie
die Kreisdarstellung durch Bézier-Splines mit der Parameterdarstellung durch trigonometrische
Funktionen.
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Abbildung 1: Kreisbeschreibung durch drei quadratische rationale Bézier-Segmente.

Aufgabe 2 [1 Punkt] Stetigkeit

Gegeben sei eine Bézier-Kurve vom Grad n > k, an die eine weitere Bézier-Kurve Ck-stetig
angeschlossen werden soll.

Wieviele Kontrollpunkte der angeschlossenen Kurve können frei gewählt werden und warum?
Leiten Sie eine allgemeine Beschreibung für den C1-stetigen Anschluss von Bézier-Kurven
her.
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