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Aufgabe 1 [1 Punkt] Vorwartskinematik

Gegeben sei das zweidimensionale, dreigliedrige Modell mit: ¢; = 45°, ¢, =270°, ¢3 =90° und

P1:<8>, L=65L=31=2

1. Berechnen Sie den Endeffektor X;, indem Sie die Zwischenpunkte P, und P; sukzessive in globalen
Koordinaten berechnen.
2. Geben Sie den Arbeitsbereich des Endeffektors X; an und begriinden Sie kurz Ihre Behauptung.

Aufgabe 2 [1 Punkt] Roboterarm

Gegeben ist ein vereinfachter Roboterarm, bestehend aus zwei Einheitswirfeln (—0.5...0.5).

Rechter Arm

| alRotatef(45, 0, 0, 1) |

Oberarm

glTranslate(1,0,0)

glTranslate(0.5, 0, 0)

1. Skizzieren Sie die abgebildeten Transformationen in einem x-y-Koordinatensystem.

2. Berechnen Sie: Auf welche Weltkoordinate wird der Punkt (0.5,0,0) jeweils von Ober- und Unter-
arm abgebildet ?
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