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Skalarprodukt und Kreuzprodukt
0 UyV, — Uz vy
(@-V) =Y uvi, dxXV=|uy,—uyv,
=1 UxVy — UyVy
(W-v)= o einschlieBender Winkel

Norm und normierte Vektoren
]| = /(d-1) = /XL o

1 ist normierter Vektor, falls |[a|| = 1

Viewing Transformation

Rechtshandiges, orthonormales Beobachter-Koordinatensystem {V,¥,,¥,,v.} in WC liefert

AT —ATV - v @
Ty = 0O 0 O 1 eRY  mit A= (Y, ¥y, V7)

Perspektivische Transformation

n und f sind die nahe bzw. ferne Clipebene, b und 4 sind Breite bzw. H6he auf der nahen Clipe-
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Liang-Barsky-Algorithmus
Wec,-(Pl)

Kante sei P]PZ. o; = wec; (Py)—wec; (P) * i€ {L,R,B,T}
Bresenham-Algorithmus
dinis = 20y — Ax, inc; = 2Ay, inc; = 2(Ay — Ax)

Scanline-Algorithmus

B—dx+ g, dxeZ, rxe[0,Ay—1]CN



