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Übung zu Computergraphik I
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Aufgabe 1 Window-to-Viewport Mapping (1 Punkt)

Geben Sie eine Abbildung an, die Window-Koordinaten
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im Wertebereich [xmin,xmax]×

[ymin,ymax] auf den Bildschirm mit Gerätekoordinaten [0,umax]× [0,vmax] abbildet. Die Abbildung
soll das Höhen- und Seitenverhältnis beibehalten und den Ausgabebereich optimal ausnutzen.
Stellen Sie eine 3×3-Matrix auf, die die Transformation beschreibt.

Aufgabe 2 Sutherland-Hodgeman Algorithmus (1 Punkt)

Gegeben sei ein Polygon in Normalized Device Coordinates, aufgespannt durch die Punkte
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2.1 Welche Voraussetzung muss für ein Clipping-Polygon gegeben sein, damit der Sutherland-
Hodgeman Algorithmus funktioniert? Begründen Sie Ihre Aussage.

2.2 Berechnen und skizzieren Sie die einzelnen Schritte des Sutherland-Hodgeman Algorith-
mus’ für das Clipping gegen [−1,1]2.


