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Windgeschwindigkeit
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Schnittbilder
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slice-Befehl
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Eigenschaften ändern
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Farben ändern
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contourslice-Befehl
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Vektorfelder
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streamslice-Befehl
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Datenmatrix
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Stromlinien
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Strombänder mit streamribbon
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Strombänder mit streamtube
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