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Aufgabe 1 (1 Punkt). In dieser Aufgabe soll aus 4 Punkt zu Punkt Korrespon-
denzen eine projektive Transformationsmatrix H (wie in der Vorlesung besprochen)
bestimmt werden. Programmieren Sie hierfür folgende Schritte

• Schreiben Sie eine Funktion hut, die einen Vektor x ∈ R3 als Eingabe bekommt
und die Matrix  0 −x3 x2

x3 0 −x1

−x2 x1 0


ausgibt.

• Schreiben Sie eine Funktion konstruiere_bi, die für zwei Eingabevektoren a ∈
R3 und x ∈ R3, die folgende Matrix zurück gibt(

a1hut(x) a2hut(x) a3hut(x)
)

• Schreiben Sie eine Funktion konstruiere_b die A ∈ R2×4 und X ∈ R2×4 als
Eingabe bekommt und die folgende Matrix zurückgibt:

B =


B1

B2

B3

B4


(Beachte: Hierzu muss die homogenisierende 1 hinzufügt, dann die entsprechen-
den Eingabevektoren in konstriere_bi gegeben und diese daraufhin untereinan-
dergeschrieben werden.)

• Schreiben Sie eine Funktion kleinster_ev, die den Eigenvektor zum kleinsten
Eigenwert einer Matrix B zurückgibt.
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